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Pensar creativamente y actuar éticamente
con ninas y ninos de 3 a 11 ainos

La noria es una de las atracciones mas apreciadas de una feria.
La sensacién de poder otear desde multiples perspectivas con un
solo movimiento tiene un gran atractivo. El proyecto educativo
gue lleva el nombre de esta atraccién pretende ofrecer algo
semejante a nivel de aprendizaje reflexivo y creativo. El

objetivo es que los nifios y las niflas aprendan a pensar y a
actuar considerando distintas perspectivas. Es deseable,

incluso, que lo hagan desde puntos de vista inusitados para

ellos y, a la vez, que el uso de la capacidad de pensar y

actuar creativamente les provoque placer.



El Proyecto Noria inicia dos series de libros dedicadas a nifios y nifias de 3 a 5 afios. Cada libro incluye
un apartado dedicado a los educadores con propuestas de actividades para reflexionar y dialogar con
los nifios y las nifias.

Serie Juanita y sus amigos Serie Sin nombre

Juanita es como los nifios y las nifias pequefios, Esta serie recoge historias de un niflo que empieza
busca el sentido del mundo mientras trata de a darse cuenta de varias cosas relacionadas
entenderse a si misma. Esta serie recoge historias consigo mismo y con su entorno. Mientras se da
donde Juanita se encuentra con sus amigos y cuenta, dialoga consigo mismo. Las historias son
dialoga y juega con ellos divirtiéndose con la estos didlogos interiores que reflejan el movimiento

maravilla de descubrir el mundo y descubrirse. del pensar de este nifio sin nombre.



Serie Sin nombre

Ref.: 42021
ISBN: 978-84-9921-141-1
Paginas: 24

| Ref.: 42023
1| ISBN: 978-84-9921-228-9
j Péginas: 24

Ref.: 42022
ISBN: 978-84-9921-142-8
Paginas: 24

Ref.: 42024
ISBN: 978-84-9921-229-6
Péginas: 24



Partiendo de estimulos de distintas culturas los libros ofrecen un desarrollo ético deseable a las nuevas
generaciones del siglo xxI. La manera como los libros proponen las relaciones de aprendizaje, fortalece la
formacién de una ciudadania consciente de su papel en la sociedad. A la vez que se desarrolla la capacidad
de pensar de cada nifio se refuerzan las interrelaciones entre ellos a través de las actividades de metodologia
inclusiva y participativa.

Estos programas educativos estan ordenados en del sentir y del actuar a partir de los libros de los
parejas de libros, exceptuando los dos ultimos nifios. Ademas se ofrecen actividades que utilizan el
programas. Los libros dedicados a los nifios y las nifias  arte y los juegos como recursos para el desarrollo de
ofrecen minicuentos, cuentos tradicionales, leyendas las habilidades de pensamiento.

y mitos que tienen como protagonista a la mariquita

Juanita. En los manuales de los maestros y las Desde el afio 2000 Noria infantil y primaria se aplica
maestras se puede encontrar mds de 500 actividades  de manera exitosa en varias aulas de Espafia y de
distintas para promocionar el desarrollo del pensar, diversos paises de Latinoamérica.







Ref.: 42006

Titulo: La mariquita Juanita
ISBN: 978-84-8063-702-2
Paginas: 24

Ref.: 10151

Titulo. Jugar a pensar con nifios
de 3 a 4 afios

ISBN: 978-84-8063-701-5
Paginas: 160



( Programa Jugar a pensar con Juanita (3-4 afios) )

Este programa tiene dos libros:

La mariquita Juanita

Es un cuento que narra cémo nace Juanita y como
se conoce a si misma mientras conoce el mundo

y hace nuevos amigos. Simpdatica y divertida, la
protagonista encanta a los nifios de temprana
edad mientras les estimula a desarrollar su propio
pensamiento.

Jugar a pensar con nifios de 3 - 4 afios

Jugar a pensar con nifios de 3 a 4 afios es un
libro que presenta mdas de 200 actividades

para desarrollar: habilidades del pensamiento
creativo, actitudes éticas y valores para convivir y
autoconocerse. Todas las actividades parten del libro
de cuentos La mariquita Juanita y se amplian con
la utilizaciéon de distintos recursos: pintura, mdsica,
poesia y diferentes tipos de juegos y actividades.
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( Programa Juguemos a pensar (4-5 afios) |
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Ref.: 42001

Titulo: Jugar a pensar con
cuentos

ISBN: 978-84-8063-418-2
Paginas: 64
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Este programa tiene dos libros:

! Jugar a pensar con cuentos

La mariquita Juanita encuentra un misterioso
mapa en el jardin donde vive y decide viajar por la
diferente geografia que muestra. Mientras viaja ella
recoge cuentos populares de los lugares por donde
pasa. Y, cdmo no, se intriga, se pregunta y busca
respuestas a las cuestiones que aparecen en las
historias o a partir de ellas.
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Jugar a pensar con nifios y nifias de 4 a 5 afios
(Guia educativa)

Una de las tareas mds importantes de la educacién es
ayudar al alumnado a encontrar sentido a su experiencia.
La escuela ha de estar preparada para llevar a cabo esta
dificil tarea: aprender a hablar, a pensar y a razonar desde
la educacién infantil es esencial para asimilar las claves de
interpretacion necesarias para una vida equilibrada.

Con la finalidad de desarrollar las habilidades de
pensamiento, el libro presenta distintas y variadas
actividades que proponen como recursos el arte, la
narrativa y los juegos. Como se trata de desarrollar la
capacidad de pensar en situaciones de didlogo, ofrece
pautas metodolégicas que permiten transformar el aula
en una comunidad que investiga temas de su interés.
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Ref.: 10152

Titulo: Jugar a pensar con
» nifos y nifias de 4 a 5 afios

ISBN: 978-84-9921-176-3

Paginas: 364




Ref.: 42002
Titulo: Pébili
ISBN: 978-84-8063-581-3
Paginas: 32
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Ref.: 10054
Titulo. Persensar

ISBN: 978-84-8063-625-4
Paginas: 304
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Este programa tiene dos libros:

( Programa Jugar a pensar con Los sentidos (6-7 afios) )

Pébili

Persensar
A partir de una narracién de Apel.les Mestres y
bajo la inspiracién de un cuento de Andersen,
Pébili es una recreacién del mundo de los duendes
y de la nocturnidad. Es un cuento que explora las

posibilidades de los sentidos, tanto en el aspecto
perceptivo como en el ético y estético.

Uniendo las palabras “percibir”, *

sentir” y "pensar”
el libro ofrece variadas actividades para realizar una
educacion para la sensibilidad y para la razonabilidad.
Presenta propuestas que desarrollan el lenguaje
verbal y no verbal, las artes y los distintos dmbitos de
la ética y de la estética. La tipologia de actividades

reflexivas incluye como recursos poemas, cuentos,
juegos, musica, pinturas.
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Programa Jugar a pensar con leyendas (7-8 afios)

Este programa tiene dos libros:

Juanita, los cuentos y las leyendas

Jugar a pensar con leyendas y cuentos

La mariquita Juanita y su amigo Pol, el caracol,
descubren un libro gigante mientras paseaban
por una biblioteca que esta en el jardin

donde viven. Deciden viajar dentro del libro

y viven una intensa aventura al encontrase

con cuentos y leyendas de variadas culturas.
Los dos personajes también descubren cosas
importantes sobre si mismos y el valor de la
amistad.

Presenta 316 actividades para desarrollar las
habilidades del pensamiento creativo, las actitudes
éticas y los valores interculturales a partir de las
aventuras de Juanita y de Pol. Incluyendo propuestas
multiculturales de artistas como Frida Kahlo, Tarsila

do Amaral y Remedios Varo abre perspectivas
originales para el arte en la escuela primaria. Fortalece
el entendimiento de la relacién entre autonomia
intelectual y moral cuando conecta claramente aspectos
éticos al desarrollo de las habilidades de pensamiento.



Ref.: 42007

Titulo: Juanita, los cuentos
y las leyendas

ISBN: 978-84-8063-795-4

Pd4ginas: 96
k (2

Ref.: 10154

Titulo: Jugar a pensar con
leyendas y cuentos
ISBN: 978-84-8063-773-2

Pdginas: 224
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Programa Jugar a pensar con mitos (8-9 afios)

Este programa tiene dos libros:

Juanita y los mitos

La mariquita Juanita encuentra al escarabajo OM
gue es como un abuelo contador de historias. Con él,
ella descubre el misterioso mundo de los mitos. Con
ella, él se encanta con las posibilidades creativas de
sus actividades lddicas. En un encuentro repleto de
ternura los personajes demuestran a sus lectores
por qué los mitos son considerados los suefios de la
humanidad.

Ref.: 42008
Titulo: Juanita y los mitos
ISBN: 978-84-8063-818-0
Paginas: 96
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¢/ Ref:10155

Titulo: Jugar a pensar con mitos
ISBN: 978-84-8063-819-7

Paginas: 240

1 Jugar a pensar con mitos

I Con el propésito de ofrecer una praxis: la

: oportunidad de practicar un programa educativo
I de manera reflexionada y fundamentada, el libro
: presenta conceptos, actividades para el aula y

I oportunidades de reflexionar sobre los propios

: juicios intuitivos y estados de animo. Propone

I 341 actividades diferentes pero advierte que no
: se trata solo de ofrecer técnicas y recursos, sino
I que también es importante saber el porqué de

: cada actividad, cual es su sentido y a qué tipo de

1 educacion se refiere.
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[ Programa Pensar a través de juegos (9-10 afios) |

Este programa tiene un libro: JUEGDS PARA PENSAR que
presenta varios juegos y actividades ludicas para
desarrollar habilidades de pensamiento especificas.
Se trata de recuperar el valor educativo del juego,

su importante papel en conectar lo afectivo, lo
intelectual, lo psicomotor y lo social. A través de lo
gue se propone quedan claras las estrategias para una
practica de pensar que sea amena y divertida y, a la
vez, rigurosa y profunda.

Ref.: 10156
Titulo: Juegos para pensar
ISBN: 978-84-8063-920-0

Pdginas: 224



[ Programa Los derechos de Las nifias y Los nifios (10-11 afios) )

Este programa tiene un libro: LOS DERECHOS DE

LAS NINAS Y LOS NINOS. Para cada uno de los 10
articulos de la Declaracién de los Derechos

de los Niflos de 1959 se proponen variadas
actividades utilizando distintos recursos:
peliculas, poemas, fotografias, musicas,
canciones, pinturas, etc. Se trata de una
importante herramienta de interiorizacién de
estos derechos por parte de los propios nifios y
de sus educadores.

Ref.: 10157

Titulo: Los derechos de las nifias
y los nifios

ISBN: 978-84-8063-915-6
Paginas: 192




Ref.: 10059

Titulo: Reevaluar

ISBN: 978-84-8063-728-2
Pdaginas: 152

Profesorado y administracion
trabajan hoy para una nueva cultura
evaluadora. Y es que la evaluacidén
se ha centrado a menudo en el
rendimiento del alumnado, en los
resultados obtenidos y muy poco

en las condiciones de desarrollo de
cada persona o grupo. La evaluacién
se concibe, asi, como una barrera
gue se ha de saltar para poder
continuar el camino. Los autores de
Reevaluar, profesionales de educacion
infantil, primaria y secundaria,
proponen una evaluacién gue llaman

figuroanaldgica, que complementa las
otras formas de evaluar y en algun
aspecto las cuestiona. Esta nueva
propuesta quiere valorar (dar valor

y juzgar) aspectos poco atendidos
en el aula: la participacion, la
coherencia del discurso, la capacidad
de relacionar, la manera de dirigirse
a los demas, la facultad de escuchar,
la autocorreccién... Asi, la evaluacién
a partir de figuras muestra el
potencial que tiene la analogia como
instrumento de conceptualizacién y
de formacién del pensamiento.



FORMACION DE PROFESORADD

Desde los afios 90, antes de iniciar su publicacién, el PROYECTO NORIA ha estado vinculado a la FORMACION
DE PROFESORADO. Actualmente las actividades formativas son tanto presenciales como virtuales.

CURSOS Y TALLERES

De iniciacién y de profundizacién

El proyecto NORIA cuenta con un equipo
de formadores especialmente capacitados
por las autoras de los libros. Los formado-
res autorizados pueden ofrecer cursos y
talleres sobre cada uno de los programas
adecuando la carga horaria a los distintos
planes de formacién de profesorado exis-
tentes en Espafia y Latinoamérica. También
estdn capacitados para ofrecer un curso del
proyecto gue da una visién global de todos
los programas (curso de iniciacién).

Es recomendable que se realice un cur-
so de profundizacién en el programa

especifico que el profesor utilizard en
el aula.

Teméticos/monogrdficos

Cada programa del proyecto NORIA con-
densa varios dmbitos y/o dreas favorecien-
do la posibilidad de que se realicen cursos/
talleres de algunas tematicas especificas
como por ejemplo: cuentos, arte, juegos,
habilidades de pensamiento, actitudes y
valores éticos, interculturalidad, etc.

CONFERENCIAS Y CHARLAS

Dada la amplitud de la base tedrica de
los programas que componen el proyec-

to NORIA, varias son las posibilidades te-
maticas para conferencias y charlas de
sensibilizacién y/o profundizacién para
educadores en general, familias, maes-
tros, etc.

COMUNIDAD VIRTUAL

En la pdgina 22, los interesados
podradn encontrar varias direcciones
virtuales para acceder a los diversos
tipos de informacién y comunicacién
de NORIA: red social, férums de
discusién, blog de nifios, blog de
maestros, revista con articulos, relatos
de experiencia, etc.
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La web de NORIA Octaedro: www.octaedro.com/noria
informaciones sobre las publicaciones

Aula Virtual para cursos on line:
http://www.lacasacreativa.net/cursos/

Espacio dedicado a los cursos on line de los variados
programas de Noria

Red Social: www.crearmundos.ning.com

(GRUPO PROYECTO NORIA)

Espacio interactivo para intercambio de materiales,
experiencias e ideas de formadores, educadores y
simpatizantes del proyecto Noria

Revista CREARMUNDOS:
http://www.crearmundos.net/crearmundos_revista_dic.html
Publica articulos y experiencias del proyecto Noria

Blog de educadores: www.rincondeleducadornoria.
blogspot.com
Espacio de difusion de experiencias en el aula

Blog de nifios: www.rincondejuanita.blogspot.com
Espacio de difusion de actividades con la mariquita
NIVELRNERA S

Correo eletronico: proyectonoria@lacasacreativa.net

NORIA y las competencias basicas

Desde los diversos

programas del PROYECTO
NORIA se pueden trabajar
las competencias basicas.

COMPETENCIA EN COMUNICACION
LINGUISTICA

Hay dos grandes contribuciones del
proyecto Noria al desarrollo de esta
competencia:

1. Lectura Profunda: se trabaja con dis-
tintas narrativas como recurso litera-
rio, ademas del manejo de lectura de
imagenes. También se utiliza una tipo-
logia de actividades que busca desa-

rrollar las habilidades de conceptuali-
zacién y las habilidades de traduccion
y formulacién.

2. Didlogo: la metodologia dialdgica
del proyecto desarrolla habilidades
bdsicas de comunicacién: escuchar,
hablar, pensar sobre lo que se escucha
y sobre lo que se habla.

COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y
LA INTEGRACION CON EL MUNDO FiSICO
Para ser competente en el conoci-
miento del mundo fisico es funda-
mental tener bien desarrolladas las
habilidades de percepciéon y de in-
vestigacién. Para ser competente en
la integracion con el mundo fisico es



importante cultivar un conjunto de va-
lores y de actitudes éticas que genera
esta integracion. Trabajar con estas ha-
bilidades, valores y actitudes es lo que
aporta el Proyecto Noria de manera sis-
tematizada y clara.

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA
Ademds de trabajar con temas especifi-
cos como los Derechos de los Nifios, Noria
ofrece variadas actividades intercultu-
rales que fomentan actitudes y valores
éticos necesarios para el desarrollo de la
competencia social y ciudadana. Como se
trata de transformar el aula en una co-
munidad de DIALOGO, el resultado es la
transformacion de este espacio educativo
en un “laboratorio ciudadano” en el que

los nifios y las nifias pueden desarrollar
su autonomia moral e intelectual.

COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA
Noria ofrece una profunda reflexién sobre
la cultura, porgue propone el desarrollo de
las habilidades, actitudes y valores inter-
culturales, y, también porque utiliza el arte
como recurso para desarrollar la capaci-
dad de pensar de los nifios y las nifias. YV,
como el enfoque es intercultural favorece
la ampliacién de perspectivas y el desarro-
llo de la creatividad.

COMPETENCIA PARA APRENDER

A APRENDER

Para aprender a aprender es fundamen-
tal PENSAR MEJOR criticamente, creati-

vamente y cuidadosamente. Esto ocurre
mientras se desarrollan las habilidades de
pensamiento y las actitudes en situacién
de didlogo. Para aprender a aprender ha-
cen falta metodologias como las que pro-
pone Noria que ayudan a los nifios a bus-
car el SENTIDO de aquello que aprenden
y conocen.

COMPETENCIA PARA LA AUTONOMIA
E INICIATIVA PERSONAL

Noria tiene como temas centrales la iden-
tidad, el autoconocimento, la autoestima y
la autoimagen. Para ser competente como
ser auténomo es fundamental cultivar esta
tematica. Para ser auténomo es importante
tener el “yo" como tema v la iniciativa per-
sonal ocurre en este contexto.
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NORIA, la educacion emocional,
la coeducacion y las habilidades sociales

Desde Noria se pueden desarrollar
las habilidades sociales y manejar
aspectos importantes de la educa-
ciéon emocional y la coeducacion.

NORIA Y LA EDUCACION EMOCIONAL

En los distintos programas del proyecto se fo-
menta el desarrollo de las habilidades de per-
cepcidn. La percepcién es fundamental en el de-
sarrollo de la sensibilidad. Las sensaciones, las
impresiones, las percepciones que tenemos del
mundo van conectadas a las emociones y senti-
mientos que cultivamos. De ahi la importancia
del desarrollo planteado.



La amistad, el amor, el buen humor, la paciencia,
la gratitud, el cuidado y la autoestima son algu-
nos de los valores cultivados en los programas
del proyecto a través de actividades, de narrati-
va, del arte y de los juegos.

NORIA Y LA COEDUCACION

En varias leyendas, mitos y cuentos que apa-
recen en los libros de los nifios y las nifias,
las protagonistas son femeninas y transmiten
un modelo proactivo, pensador e inclusivo.
Cuando no es asli, en las actividades propues-
tas se trabaja la critica de los modelos pre-
sentados. Se trata de elaborar una conciencia
sobre el respeto mutuo entre los géneros.
Hay programas que trabajan especificamen-
te con obras de arte solamente de mujeres
ofreciendo un recurso mas en las lineas de
coeducaciéon. Ademds hay variadas activida-
des reflexivas sobre el papel de cada género

y Su necesaria reciprocidad. El proyec-
to también cuenta con una protagonis-
ta del género femenino, Juanita, que es
un modelo pensador, activo, proactivo,
interactivo.

NORIA Y LAS HABILIDADES
SOCIALES

La dindmica metodoldgica
de Noria (comunidad de
didlogo) es propicia para
el desarrollo de las ha-
bilidades sociales tan
importantes en el siglo
XXI. Sin contar los valo-
res, habilidades y acti-
tudes que son explici-
tamente fomentados a
través de sus variadas
actividades.
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° La coleccién de manuales Crearmundos tiene como finalidad ser
cn lecc I U n cREARM U N D DS una herramienta practica para los interesados en desarrollar la

creatividad propia y la de los grupos con los que se trabaja. Cada
ejemplar trata una dimensién diferente de la creatividad y en su
conjunto dan una idea mas global de la misma.

Ofrece formacion en creatividad e innovacion social
utilizando este material.

I Cerebremos la vida ! Pensar creaCtivamente

R S S el

. Ref.: 3071 T Ref.: 30712
Autor: Diego Parra Duque y Humberto ISBN: 978-84-9921-049-0 Autor: Angélica Satiro ISBN: 978-84-9921-050-6
Cadavid Alvarez. P&ginas: 64 Sinopsis: Este manual pretende ser Péginas: 64

Sinopsis: Es un manual practico que
contiene claves, ejercicios, herramientas
y secretos que le permitird aumentar

[a creatividad de una manera efectiva,
divertida y revolucionaria. Este manual no
es un tratado sobre la creatividad.

una brdjula para aquellas personas
interesadas en entender a “arquitectura
de su paisaje interior” llamado
pensamiento creativo.
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El rbol retrata la vida en su dinamismo con el cielo, la tierra, los demas seres vivos,
ademas de remarcar la creacién y la transformacién constante en su ciclo vital. Este

simbolo sintoniza con lo que esta coleccidon pretende desarrollar: el dinamismo vy la
conexion practica de la capacidad creativa con el mundo.
La primera entrega de la coleccidn tiene los siguentes volumenes:

El reto del ;como? Ideas y

HYH Ref.: 30714
proyectos de creatividade oot o

innovacion sociocultural Paginas: 63

EL proceso creativo desde La

perspectiva de la creatividad ~ Ref:30713
ISBN: 978-84-9921-051-3

como una capacidad sistémica  paginas: 64

Autor: Katja Tschimmel

Sinopsis: La base de este manual es un didlogo
entre Juan Rodrigo y Katja Tschimmel con el titulo
Sistemas Creativos. (Qué hace que tengamos mds
0 menos ideas? Presenta ideas y técnicas desde la
perspectiva sistémica.

Autor: Angélica Satiro

Sinopsis: Los humanos somos seres atados al
tiempo, al espacio y a los retos de aprender a
coexistir, cohabitar y convivir. Todos estamos
siempre tratando de disminuir las asperezas de la
vida y de aumentar nuestras alegrias. Este manual
trata de ideas y proyectos para cambios practicos.
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